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Desde las instituciones educativas de la Union Euro-
pea se describe ... el espiritu emprendedor como una
actitud general que puede resultar util en todas las
actividades laborales y de la vida cotidiana”. Talleres
donde pensar, descubrir, crear, reflexionar constru-
yendo conocimiento a través del aprendizaje experi-
mental.

Autoempleo, innovacion, emprendimiento corpora-
tivo incluso proyectos vitales son dimensiones del
emprendimiento y estos son aspectos que se deben
trabajar en el alumnado, méas aun en una sociedad
cambiante donde la empleabilidad pasa por el em-
prendimiento de estos.

OBJETIVOS GENERALES:

« Fomentar en el alumnado las cualidades personales
que constituyen la base del espiritu emprendedor: la
creatividad, la iniciativa, la responsabilidad, la capa-
cidad de afrontar riesgos y la independencia.

« Desarrollar la competencia del espiritu emprendedor.

« Motivary despertar el camino hacia laidea de em-
prender desde edades tempranas.

G.1.1. LaMaquinadelLa
Felicidad

ACTIVIDAD:

El alumnado tiene que crear un proyecto real o ima-
ginario “La Maquina de la Felicidad”, donde el objetivo
es hacernos mas felices. Taller creado para formar a
los Teenbizzers en los conceptos basicos del em-
prendimiento, el trabajo en equipo y la presentacion
publica. Ademas, durante esta actividad visitan las
instalaciones y empresas alojadas en Promalaga I+D,
para conocer el dia a dia de un emprendedor. Poste-
riormente se graban en video los proyectos creadosy
se suben ala web de Teenbizz donde se vota al mejor
de ellos, el cual recibira en la Gala de Emprendedores
su galardon.

OBJETIVOS:

« Experimentar una formacion sobre emprendimien-
to navegando, imaginando, jugando y divirtiéndose
mientras se fomentan entre los escolares valores

fundamentales en su desarrollo personal a través
del learning by doing (aprender haciendo): crea-
tividad, autoestima, responsabilidad, liderazgo,
iniciativa.

« Despertar el interés por el emprendimiento desa-
rrollando la creatividad, habilidades manuales, ca-
pacidad de observaciony desarrollo de prototipos.

- Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

DESTINADO A:
Alumnado de 5°y 6° de Educacion Primaria.

NUMERO DE ESCOLARES:

50 escolares.

DURACION:
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CALENDARIO:
De noviembre de 2022 a abril de 2023

LUGAR:

Enlasinstalaciones y empresas alojadas en Promala-
ga I+D, Poligono Industrial Santa Cruz. Calle Gitanilla,
n°17.29004.

MATERIAL QUE SE APORTA:

Durante los talleres se aporta todo el material necesa-
rio para elaborar “La Maquina de la Felicidad"y la gra-
bacidén de los proyectos creados, asi como el desayuno
para el alumnado participante.

TRANSPORTE:

Esta actividad incluye servicio de transporte.



OBSERVACIONES: B

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad. Sera necesaria una autorizacién expresa
por parte de los responsables legales de los menores
participantes para poder hacer uso de sus imagenes,
previo a larealizacion del taller.

La autorizacién estara disponible para su descargaen la
web del Area de Educacion www.educacion.malaga.eu

COLABORA: - S

Estaactividad se realiza en colaboracion con Promalaga.

G.1.2. Smart City
- .

El alumnado trabajara en sus propios centros en
proyectos relacionados con la Smart City (Ciudad
Inteligente)y Objetivos de Desarrollo Sostenible. De
esta forma conoceny participan en primera persona
en una experiencia emprendedoray de mejora de los
servicios de la ciudad y entorno. A traves de estos
talleres, los Teenbizzers ponen en valor su creatividad
y desarrollo personal mediante el trabajo en equipo
sacando adelante un proyecto de Smart City dentro
de cualquiera de las areas de Medio Ambiente, Social,
Energia o Participacion Ciudadana. Posteriormente se
graba en video los proyectos creados y se subenala
web de Teenbizz donde se vota al mejor de ellos. Los
miembros del equipo ganador de Smart City disfruta-
ran de un premio que recibiran en la Gala de Empren-
dedores.

OBJETIVOS: B

« Experimentar una formacion sobre emprendimien-
to navegando, imaginando, jugando y divirtiendose
mientras se fomentan entre ellos valores funda-
mentales en su desarrollo personal a través del
learning by doing (aprender haciendo): creatividad,
autoestima, responsabilidad, liderazgo, iniciativa.

« Despertar el interés por el emprendimiento desa-
rrollando la creatividad, habilidades manuales, ca-
pacidad de observaciény desarrollo de prototipos.

« Conocer las areas de Smart City y Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

DESTINADO A: - S

Escolares de 1°y 2° de Educacion Secundaria.

NUMERODEESCOLARES: = |

Un grupo clase.

DURACION:

2 horas y media.

CALENDARIO: B

De noviembre de 2022 a abril de 2023

LUGAR: - .

En el centro escolar.

MATERIAL QUE SE /

Durante los talleres se aporta todo el material ne-
cesario para elaborar el prototipo de Smart City y la
grabacion de los proyectos creados.

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tor o pizarra digital.

OBSERVACIONES: B

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad. Sera necesaria una autorizacion expresa
por parte de los responsables legales de los menores
participantes para poder hacer uso de sus imagenes,
previo a larealizacion del taller.

La autorizacion estara disponible para su descargaen la
web del Area de Educacion www.educacion.malaga.eu

COLABORA: B

Esta actividad se realiza en colaboracion con Promalaga.

G.1.2. Miidea de Empresa
B

Se dan a conocer las técnicas basicas para crear un
proyecto de empresa enfocado hacia el mercado la-
boral. Se situa al alumnado en el contexto de creacion
de un proyecto de negocio mediante la participacion
en el “Premio a la Mejor Idea Empresarial”, siendo el
propio alumnado quien realiza un “proyecto de empre-
sareal”, a partir de las ideas de negocio generadas. El
equipo ganador recibira una Tablet modelo iPad para
cada miembro del grupo.


http://www.educacion.malaga.eu
http://www.educacion.malaga.eu
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El alumnado recibe en su propia aula, durante 3
sesiones los conocimientos y herramientas suficien-
tes para desarrollar una idea empresarial en formato
audiovisual.

La participacion en el premio se realiza mediante la
presentacion de un video de una duracién maxima

de dos minutos, donde exponen su idea de negocioy
describen en qué consistiria su proyecto empresarial.

« Acercamiento al alumnado a habilidades y herra-
mientas laborales.

« Comprobar laimportanciay necesidad del trabajo
en equipo para llegar a un objetivo comun.

« Saber valorary aprovechar las capacidades de
cada individuo como capacidad del propio grupo.

« Desarrollar diferentes capacidades sociales.

« Trabajar la autoconfianzay la resolucion de proble-
mas con espiritu critico.

« Generar curiosidad por el mundo empresarial des-
de el enfoque escolar.

« Motivary despertar el camino hacia emprendi-
miento desde edades tempranas.

« Despertar las caracteristicas del espiritu empren-
dedor en el estudiante para que "emprendan”en su
responsabilidad académica.

3°y 4° curso de Educacion Secundaria Obligatoria,
Ciclo Formativo Grado Basico, Bachillerato, y Ciclo
Formativo Grado Medio Ter curso.

Un grupo clase.

3 sesiones de 2 horas por taller.

Sesion I: Teoriay practica sobre creacion de empre-
sas. Imaginando mi idea de negocio.

Sesidon lI: Teoria y practica sobre contenido audiovisual
para la elaboracion y montaje del video con la
idea empresarial de su proyecto de negocio.

Sesion Ill: Practica sobre elaboracion y presentacion

de proyectos e informacion sobre recursos
y ayudas empresariales.

De noviembre de 2023 a abril de 2024

En el centro escolar.

- Elcentro aportara ordenador con altavoces, piza-
rra digital y en su caso acceso a plataforma online.

« Indispensable la participacion del profesor-a en
el taller parala guiay coordinacién de proyectos a
presentar.

« Cada centro participante debe presentar al menos
2 proyectos por grupo clase.

- Plazo de entrega de proyectos: 15 dias tras la fina-
lizacion del taller.

« Losvideos se presentaran en grupo de maximo 3
componentes.

« Parasu control es "necesario e imprescindible” in-
dicar en el video al igual que en el correo de envio:
nombre y apellidos completos de los creadores de
laidea empresarial y el nombre del centro escolar.

« Seranecesaria una autorizacién expresa por parte
de los responsables legales de los menores parti-
cipantes para poder hacer uso de sus imagenes,
previo a la realizacion del taller.

LLa autorizacion estara disponible para su descarga en la
web del Area de Educacion www.educacion.malaga.eu

Esta actividad se realiza en colaboracion con el Insti-
tuto Municipal para la Formaciony el Empleo IMFE.

En el Ultimo trimestre y en horario de manana, se rea-
lizara el acto de entrega de premios de los proyectos
presentados en las siguientes actividades:

* |L.a Maquina de la Felicidad.

* Smart City.

* Mildea de Empresa.
A'los centros participantes se les comunicara con
antelacion la fechay otros detalles del acto de entrega
de premios.
Los proyectos presentados de La Maquina de la Feli-
cidady Smart City seran seleccionados por votacion a
través de la participacion en la pagina web de Teenbizz.


http://www.educacion.malaga.eu

El proyecto ganador de “La Mejor I[dea Empresarial” sera
seleccionado por un jurado especifico tal como se esta-
blece en las bases de la convocatoria de dicho premio.

Los ganadores de La Maquina de la Felicidad disfruta-
ran como premio, de una visita al Sea Life + Bioparc o
similar para toda la clase que seran igualmente los asis-
tentes a la gala junto con su profesor-a responsable.

Los ganadores de Smart City disfrutaran de una ac-
tividad multiaventura o similar para el grupo ganador
que seran los asistentes a la gala junto con su docente
responsable.

Enrelacion ala Mejor Idea Empresarial acuden ala
gala el "alumnado que presenta video” junto con su
docente responsable.

Todos los escolares que participen en el Premio ala
Mejor Idea Empresarial recibiran un diploma de parti-
cipacion.

El equipo ganador recibira una Tablet modelo Ipad
para cada miembro del grupo.
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. Conoce la FP Dual

Através de este taller se pretende acercar a los jove-
nes el modelo de FP Dual que se viene impartiendo de
manera exitosa en un gran numero de centros de FP
en Andalucia a fin de que puedan tener esta opcion
presente ala hora de latoma de decisiones en la etapa
educativa post obligatoria.

El taller sera dinamizado por un equipo de profesiona-
les en la materiay podran contar con los testimonios
de jovenes que vienen cursando o han cursado esta
modalidad de aprendizaje.

« Conocer de manera general el sistema de FP, su
potencial empleabilidad y la situacién del mercado
laboral.

« Conocer las pasarelas de acceso a la Universidad a
traves dela FP.

» Conocer de manera detalla el modelo de FP Dual
de Andalucia: caracteristicas, calendario, datos,
obligaciones, etc.

« Conocer los testimonios de aprendices o ex apren-
dices de FP Dual.

« Debatir sobre las ventajas de cursar esta modali-
dad de aprendizaje.

Alumnado de 3°y 4° de Educacion Secundariay Ciclo
Formativo de Grado Basico.

Un maximo de 75 escolares.

Una hora.

Curso escolar.

Se necesita un aula con ordenador, proyectory pizarra
digital.



