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CONCURSO

Concurso para el fomento del talento digital y tecnolégico entre los mas jévenes mediante el
desarrollo y la programacion de videojuegos.

OBJETIVOS

El objetivo del concurso es acercar las Ciencias de la Computacion, el desarrollo de
Videojuegos y la Programacion a las nifias y nifios de la ciudad de Malaga.
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y 2 de noviembre: Inicio de la presentacion de videojuegos a concurso.
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i:] 25 de noviembre: Fecha de fin de presentacion a las 12:00 h.

Q 29 de noviembre: Comunicacion a los galardonados de cada categoria.
Entre el 1y el 4 diciembre: Evento final y entrega de premios en el Centro
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de Ciencia Principia en el marco de la Mobile Week Malaga 2022.

MECANICA DE PARTICIPACION

1. Los participantes deberan presentar un videojuego programado por ellos mismos con la
plataforma MakeCode Arcade. Deberan ser enviado por via telematica al formulario
establecido a tal fin en la web del Centro de Ciencia Principia: www.principia-malaga.com/

2. Modalidades del concurso:

e Modalidad de Primaria.
e Modalidad de Secundaria.
e Modalidad de Bachillerato / FP grado Medio.

3. Habra un/a Unico/a ganador/a por cada modalidad.

4. Los videojuegos presentados -contando con su correspondiente autorizacion- podran ser
publicadas, siempre con caracter educativo y con objeto de reconocer el esfuerzo y trabajo de
los participantes, a través de las diferentes redes sociales de difusion de las instituciones
organizadoras.

JURADO

El jurado estara compuesto por profesionales del ambito de la Educacién, de las Tecnologias
y/o del desarrollo de Videojuegos.

Se valorara la capacidad de los joévenes para disefiar un videojuego con un sentido en el
contenido, la funcionalidad del mismo, el disefio, la originalidad y/o creatividad.

TRATAMIENTO DE LOS DATOS

La imagen, voz y datos personales facilitados seran utilizados bajo el expreso consentimiento
a través de una autorizacion que entregara el padre, madre o tutor/a del menor.

Tanto la imagen, voz y datos personales de los participantes podran emplearse para la
difusion del proyecto en las redes sociales de difusion de las instituciones organizadoras.

Tiene a su disposicion la posibilidad de ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
supresioén, limitacion al tratamiento, oposicion y portabilidad; que podra hacer efectivos
dirigiéndose por escrito al:

Centro de Ciencia Principia,

Avda. Luis Bufiuel, n° 6, CP 29011 Malaga.

O bien en la direccion de correo electronico: info@principia-malaga.com

En cualquier caso tendra derecho a presentar una reclamacién ante la a Agencia Espafiola de
Proteccion de Datos (AEPD).

Responsable del tratamiento:

Centro de Ciencia Principia,

Avda. Luis Bufuel, n® 6, CP 29011 Malaga.

CIF n°® Q2900404A

PARTICIPA

Podran participar en este concurso jovenes de la Ciudad de Malaga con ganas de
experimentar y disefiar mediante la programacién en la etapas educativas de Primaria,
Secundaria, Bachillerato y/o Formacion Profesional de grado Medio, conforme a las
modalidades descritas en la seccion de <<mecanica de participacién>>.

El videojuego presentado debe estar considerado en el marco definido como «indie», es decir,
como videojuego independiente, entendiendo como tales, en este concurso particular, todos
aquellos videojuegos creados por personas a nivel individual.

El proceso de participacion conlleva la aceptacién de las bases del concurso. Los participantes
deberan rellenar un formulario en web por cada videojuego presentado y en el mismo deben
indicar las categorias a las que quiera optar. En el formulario se incluyen los canales de envio
de sus juegos al concurso.

No podran presentarse al concurso los juegos que hayan sido premiados en otros concursos
similares, en cualquiera de las modalidades.

S
ESPECIFICACIONES TECNICAS

e La plataforma tecnoldgica de ejecucion requeridas en esta edicién aplican a videojuegos
sera MakeCode Arcade.

e Los videojuegos a concurso deberan ser todos realizados con la plataforma descrita.

e En ningln caso la participacion en el concurso tiene implicacion alguna que afecte a la
propiedad intelectual de los participantes y de los videojuegos presentados. De igual forma,
los participantes seran responsables de todos los aspectos legales del juego que presentan
al concurso. No asumiendo responsabilidad a este respecto ni el Ayuntamiento de Malaga ni
de Principia ni los patrocinadores de los premios.

e De producirse algun problema que impida probar el juego, el comité organizador lo
notificara al interesado para que.intente subsanar la.incidencia y pueda proceder de nuevo
a su envio antes de la fecha de finalizacion de presentacion de solicitudes. Los envios no se
relacionan entre si, por lo que, en tal caso, el participante deberd completar de nuevo el
formulario. Solo se admitiran en este caso correccion de errores y no ampliacion del estado
del videojuego presentado.

e En todo caso, los participantes deberan cumplir con los plazos que se indiquen en la web
respecto de la recepcién de los videojuegos presentados, presentacion de la documentacion
y requerimientos por parte de los organizadores en su caso.

S
PREMIOS Y COMUNICACION

Cada uno de los ganadores en cada modalidad recibird un recuerdo del evento y un obsequio
de caracter cientifico y/o tecnolégico en el marco de la Mobile Week Malaga 2022.

Ademas, los videojuegos ganadores se reproduciran en un moédulo de la sala interactiva del
Centro de Ciencia Principia. Los ganadores ceden todos los derechos relacionados con el
desarrollo y disefio de los videojuegos ganadores al Centro de Ciencia Principia para su uso y
reproduccion en la sala interactiva.

ACEPTACION DE LAS BASES

Al participar en el concurso y facilitar tus datos personales se esta aceptando de forma expresa

las anteriores bases del concurso. ‘ l.-ﬂql—.l
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CRITERIOS INDICADORES PUNTUACION OBSERVACIONES

--

Y CA4.1. Cuidado dela estética.
C4. DISENO. C4.2. Elementos cautivadores.

C5.1. Caracteristicas, prestaciones y

finalidad del juego.
gf{g%l-‘rlﬁ,lgﬁﬁmm ¥ C5.2. Rasgos diferenciadores de otros

juegos que lo hacen unico.

TOTAL
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