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Con este programa pretendemos abarcar un abanico
diverso de posibilidades de formacion e informacion
con nuevos contenidos que se acercan a la demanda
actual de educacion en tecnologia, emprendimiento

Tu camino al éxito

DESCRIPCION:

Através de este taller se pretende acercar alos jovenes
el modelo de FP actual que se impartira desde el cur-
so 25/26 en la modalidad dual en todos los ciclos, dis-
tinguiéndose entre FP Dual general e intensiva, es una
informacion util e interesante para el alumnado que se

encuentra enun momento clave de toma de decisiones
para la etapa educativa post obligatoria.

El taller sera dinamizado por expertos en la materia,
siendo eminentemente practico, utilizando como re-
curso las paginas oficiales de informacion en materia
de FP, insistiendo en la oferta formativa de la ciudad
con mas posibilidades de empleo.

OBJETIVOS:

« Conocer de manera general el sistema de FP, su
potencial empleabilidad y la situacién del mercado
laboral.

« Conocer las pasarelas de acceso a la Universidad a
través de la FPy Conocer la oferta formativa actual
que existe en Malaga.

« Conocer la diferencia existente entre los modelos
de FP Dual general e intensiva.

« Conocer los testimonios de éxito de alumnos
que han cursado o estan cursando Formacion
Profesional.

« Debatir sobre las ventajas de cursar esta modali-
dad de aprendizaje.
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0 conocimientos Utiles y practicos de economia, asi
como informar y orientar sobre salidas laborales y he-
rramientas para la busqueda de empleo.

ORIENTACION PARA EL EMPLEO

La nueva formacion profesional.

DESTINADO A:

Alumnado de 3%y 42 de Educacién Secundaria y Ciclo
Formativo de Grado Bésico. Dirigido también a AMPAS
(consultar para mayor informacion).

N2 DE ESCOLARES:

Un maximo de 75 escolares

DURACION:

1hora

CALENDARIO:

Curso escolar

OBSERVACIONES:

Se necesita un aula con ordenador, proyectory pizarra
digital.

Para mayor informacion contactar con la Oficina Muni-
cipal de la FP: oficinadelafp@malaga.eu

TIf.: 951928103



mailto:oficinadelafp@malaga.eu

Tu primer empleo:
la Agencia Municipal
de Colocacion

DESCRIPCION:

La Agencia Municipal de Colocacion del Instituto Muni-
cipal parala Formaciony el Empleo, organismo depen-
diente del Ayuntamiento de Malaga, esta en contacto
con empresas, recibe cada dia ofertas de trabajo y rea-
liza intermediacién laboral para enviar candidaturas
adecuadas, fomentando asi la contratacion en el mer-
cado laboral de Malaga.

Acceder por primera vez al mercado de trabajo no es
para muchos jovenes estudiantes una tarea sencilla,
normalmente por su falta de preparacion para buscar
empleo y el desconocimiento de las demandas reales
del mercado de trabajo.

Por ello, la Agencia Municipal de Colocacion de IMFE
pone a disposicion del alumnado de formacién profe-
sional un taller sobre informacion laboral, estrategiasy
herramientas para afrontar la busqueda del primer em-
pleo y como usar la Agencia Municipal de Colocacion
para encontrar trabajo.

El objetivo de estos talleres es mejorar la empleabili-
dad del alumnado asistente y facilitar su transicion del
aula al mercado laboral malagueno.

DESTINATARIOS:

Alumnado de los Ciclos de Formacion Profesional de
Grado Medio o Superior en ultimo curso previo a su in-
sercion laboral.

OBJETIVOS:

« Aportarinformacion sobre el mercado de trabajo
en Malaga.

« Ofrecer estrategias y herramientas en la busqueda
del primer empleo.

« Conocer la Agencia Municipal de Colocacion como
recurso para encontrar empleo en Malaga.

CALENDARIO:
Entre eneroy junio de 2026

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

60 minutos por taller

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Entre 25y 100 personas en funcion de las dependen-
cias del centro educativo (aula, salon de actos, etc.)

MATERIAL QUE SE APORTA:

Dossier resumen descargable en formato PDF con el
contenido del Taller Educativo/Formativo, Guia IMFE:
Tu primer empleo.

LUGAR DE REALIZACION:

Centro educativo (aula, salén de actos, ...)

OBSERVACIONES

El centro aportara el ordenador con altavoces y el ca-
Aon o pizarra digital.

MAS INFORMACION:

Lola Gonzalez
dgonzalez@malaga.eu/ 951926 832
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Taller de orientacion
laboral a través delalA

El taller ofrece una vision general de las herramientas

gue Fundacion Telefdnica pone a disposicion para me-

jorar laempleabilidad en el sector tecnologico, a través

de la orientaciony la formacion.

Durante la sesion, abordamos dos pilares fundamenta-

les:

- Mapa del Empleo: una herramienta que ofrece una
radiografia en tiempo real del mercado laboral en el
ambito tecnologico. Permite conocer las profesiones
mas demandadas y las habilidades mas solicitadas,
ayudando a las personas a tomar decisiones sobre su
desarrollo profesional.

- NCN: una plataforma digital que analiza el curriculum
de cada persona para identificar las profesiones tech
qgue mejor se ajustan a su perfil. Ademas, sugiere un
itinerario formativo personalizado y ofrece informa-
cion sobre vacantes de empleo relacionadas con pro-
fesiones tecnoldgicas.

DESTINATARIOS:

Bachillerato, FPs no técnicos y FPs técnicos

OBJETIVOS:

« Conocer unmodelo innovador de aprendizaje como 42.
« Aprender a traves de la experiencia en los ordenado-
res las bases para el desarrollo de una pagina web.

CALENDARIO:

Curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 90 escolares, minimo 30 escolares

LUGAR DE REALIZACION:

42 Malaga Fundacion Telefonica. Avenida Sor Teresa
Prat, 15. Edificio de Polo Digital

DESPLAZAMIENTO:

Por cuenta del centro educativo

MAS INFORMACION:

Este taller se realiza gracias a la colaboracion de 42
Malaga Fundacion Telefonica.

Mas informacion a través del correo:
staff2.42malaga@fundaciontelefonica.com
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INNOVACION, TECNOLOGIA
Y EDUCACION DIGITAL

Fundacién Margarita Salas.
VOCACIONES STEM

DESCRIPCION:

Charlay taller para dar a conocer la contribucion de mu-
jeres cientificas y tecndlogas, tanto referentes actuales
como sus predecesoras. A través de la figura de una
cientifica relevante(como, por ejemplo, Elena Garcia Ar-
mada, ingeniera industrial que ha desarrollado el primer
exoesqueleto biénico del mundo), los alumnos conocen
en profundidad un desarrollo cientifico-tecnaolédgico que
transforma o ha transformado nuestra sociedad de algu-
na manera. Se incide en la repercusion de la cienciay la
tecnologia en la resolucion de problemas y en la mejora
de las vidas de todas las personas, poniendo el focoenla
importancia de tener referentes femeninos para que la
transformacion social sea representativa de la sociedad
y, por tanto, mejor. Durante la charla, se llevan a cabo di-
namicas de grupoy se invita alos alumnos a representar
situaciones y a reflexionar sobre la época y el contexto.
En una segunda parte, ademas, los estudiantes emulan
la investigacion presentada usando metodologias acti-
vas, como laindagacion o el design thinking. Finalmente,
se propone al docente acciones posteriores(realizacion
de poster, videos o presentaciones) para concluir el tra-
bajo en el aula.

Todo ello para despertar en nuestros escolares lavoca-
cion cientifica.

DESTINADO A:

Alumnado de 52y 62 de Educacion Primaria

OBJETIVOS:

« Conocer mujeres STEM Yy la relevancia de sus
investigaciones recientes.

« Sensibilizar alos ninos sobre laimportancia de la
cienciay la tecnologia en nuestras vidas y la con-
tribucion de las mujeres a este desarrollo cultural
y social.

« Desarrollar la competencia STEM en el alumnado
utilizando metodologias de aprendizaje activas,
como la indagacion o el design thinking.

LUGAR:

Centro escolar participante

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Un grupo clase. Cada centro podra solicitar la realiza-
cion del taller para cada uno de los cursos de un nivel.

DURACION:
2 sesiones de 50 minutos cada una(impartidas en dias
distintos)

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

MATERIAL QUE SE APORTA:

- El que se requiera para la sesidn taller en la que se
replica un experimento o desarrollo cientifico.

-Sugerencias didacticas para el profesorado para que
puedan realizar una tercera sesion a modo de conclusion.

OBSERVACIONES:

Esta actividad se realiza gracias a la colaboracién de la
Fundacion Margarita Salasy de la Delegacion de Innova-
cion, Digitalizacion Urbana, Promocion de la Inversion

Tecnoldgicay Empresarial, y Captacion de Inversiones.
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Programa Educativo
paralalnnovacionyla
Sostenibilidad “PEPIS”

Este programa contempla actividades a desarrollar en
tres modalidades diferentes:

1. Actividad en el showroom
(Centro Tecnolégico parala
Sostenibilidad) y visita al Polo de
Contenidos Digitales.

En primer lugar, se desarrollara una sesion informativa
en la que el alumnado recibira informacion sobre tec-
nologias innovadoras e inteligentes, haciendo hincapié
en los proyectos relacionados con la ciudad de Méalaga.
Seincluiran, ademas, actividades interactivas basadas
en metodologias de trabajo cooperativo y dindmicas
grupales. Tras una pausa para el desayuno del alumna-
do, se procedera al desplazamiento al Polo de Conteni-
dos Digitales, enla que los escolares seran organizados
en dos grupos: uno realizara una visita guiada por las
instalaciones, mientras que el otro participara en una
experienciainteractiva centradaenla prueba de video-
juegos, en la que podran explorar y jugar con distintos
juegos en su version beta que se han sido creados por
desarrolladores del Polo Digital. Finalizadas ambas ac-
tividades, los grupos intercambiaran roles para garan-
tizar una participacion equitativa.

En el caso de que sean dos clases las que asisten a la
actividad, estas deberan turnarse de forma que, mien-
tras un primer grupo empieza con la sesién informati-
va, el otro realiza la visita al Polo y tras el descanso se
intercambian .

DESTINADO A:

Alumnos de 22y 32 ciclo de Educacion Primaria, Educa-
cion Secundaria, Bachillerato y Ciclos Formativos

OBJETIVOS:

« Comprender el concepto de sostenibilidad desde
una perspectiva urbana.

« Conocer las tecnologias aplicadas a la mejora de la
ciudady el bienestar ciudadano.

« Analizar experiencias locales reales vinculadas a la
transicion ecologicay digital de Méalaga.

« Estimular la creatividad, el pensamiento critico
y laimplicacién del alumnado en propuestas de
mejora.

« Fomentar el trabajo en equipo y la cultura de parti-
cipacion activa.

« Conocer las instalaciones del Polo Digital y la acti-
vidad que se desarrolla en el mismo.

« Acercar el mundo de las nuevas tecnologias y del

emprendimiento.

CALENDARIO:

De noviembre ajunio

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas (75 min sesién informativa + 30 min descanso/
desayuno + 75 min visita al Polo)

NUMERO DE PARTICIPANTES:

2 clases maximo (alrededor de 50 alumnos + profeso-
res/tutores)

LUGAR DE REALIZACION:

Centro Tecnologico para la Sostenibilidad y Polo de
Contenidos Digitales
Avda. Sor Teresa Prat, 15

DESPLAZAMIENTO:

Por cuenta del centro educativo

COLABORA:

Delegacion de Innovacién, Digitalizacion Urbana, Pro-
mocion de la Inversion Tecnologica y Empresarial, y
Captacidn de Inversiones

Polo de Contenidos Digitales

OBSERVACIONES:

La visita al Polo de Contenidos Digitales se realiza en
colaboracion con las empresas alojadas en él, las cua-
les aportan contenidos en la actividad. Para mas infor-
macion: https://polodigital.eu


https://polodigital.eu

2.Tecnologias innovadoras.

Charla informativa en los centros
escolares

DESCRIPCION:

Consiste enuna sesioninformativa donde los escolares
recibiran informacion sobre las diferentes tecnologias
innovadoras e inteligentes, haciendo hincapié en los
proyectos relacionados con la ciudad de Malaga. Ade-
mas, se realizaran actividades interactivas de trabajo
en grupo, con el objetivo de sensibilizar y concienciar
alos alumnos, incidiendo en la aplicacion de la tecno-
logia para mejorar el uso de la energia, sus formas de
generaciony su control.

DESTINADO A:

Alumnos de 22y 32 ciclo de Educacion Primaria, Educa-
cion Secundaria, Bachillerato y Ciclos Formativos

OBJETIVOS:

« Comprender el concepto de sostenibilidad desde
una perspectiva urbana.

« Conocer las tecnologias aplicadas a la mejora de la
ciudady el bienestar ciudadano.

« Analizar experiencias locales reales vinculadas a la
transicion ecolégicay digital de Malaga.

« Estimular la creatividad, el pensamiento critico
y laimplicacion del alumnado en propuestas de
mejora.

« Fomentar el trabajo en equipoy la cultura de la
participacion activa.

CALENDARIO:

Be noviembre ajunio

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

Thora

NUMERO DE PARTICIPANTES POR ACTIVIDAD:

Elaforo del salon de actos o del espacio destinado para
impartir la actividad

LUGAR DE REALIZACION:

En el centro educativo participante

OBSERVACIONES:
El centro aportaréa el ordenador con altavoces y el ca-
Aon o pizarra digital.
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COLABORA:

Delegacion de Innovacion, Digitalizacion Urbana, Pro-
mocion de la Inversidén Tecnoldgica y Empresarial y
Captacion de Inversiones

3.Tecnologias innovadoras.
Actividad on line

Los escolares realizaran una sesion informativa de ma-
nera online en la que recibiran informacion sobre las di-
ferentes tecnologias innovadoras e inteligentes, hacien-
do hincapié en los proyectos relacionados con la ciudad
de Malaga, desde un aula TIC de su propio centro. La
visita telematica sera interactiva y se utilizaran herra-
mientas como jueqgos, preguntas tipo test o encuestas.

DESTINADO A:

Alumnos de 22y 32 ciclo de Educacion Primaria, Educa-
cion Secundaria, Bachillerato y Ciclos Formativos

OBJETIVOS:

« Comprender el concepto de sostenibilidad desde
una perspectiva urbana.

« Conocer las tecnologias aplicadas a la mejora de la
ciudady el bienestar ciudadano.

« Analizar experiencias locales reales vinculadas a la
transicion ecolégicay digital de Malaga.

« Estimular la creatividad, el pensamiento criticoy la
implicacion del alumnado en propuestas de mejora.

« Fomentar el trabajo en equipoy la cultura de la
participacion activa.

CALENDARIO:

De noviembre ajunio

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

1hora

NUMERO DE PARTICIPANTES POR ACTIVIDAD:

1clase (alrededor de 25 alumnos)

LUGAR DE REALIZACION:

En el centro educativo participante

COLABORA:

Delegacion de Innovacion, Digitalizacion Urbana, Pro-
mocion de la Inversién Tecnoldgica y Empresarial y
Captacion de Inversiones
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Centro de Ciberseguridad de Andalucia. Usa la tecnologia
de forma segura y responsable

DESCRIPCION:

Las actividades constaran de una charla y una activi-
dad interactiva (juego o similar), adecuadas a la edad
del alumnado asistente, sequida de una visita a las ins-
talaciones del Centro de Ciberseguridad de Andalucia.

A grandesrasgos, los objetivos de las actividades seran:

« 3%a42de Primaria
A estas edades, los ninos y las ninas estan comen-
zando a usar Internet y las nuevas tecnologias.
En esta actividad se tratara sobre como actuar
cuando se usa Internet y la importancia de contar
con una persona adulta que supervise su actividad
y les proteja, asi como sobre la existencia de con-
tenidos inadecuados para su edad y como actuar
ante ellos.

+ 52de Primariaa22de ESO
A estas edades, Internet comienza ya a formar parte
de la vida diaria de las personas. En esta actividad,
se les ofrecera orientacion sobre el uso seguro y
responsable de las nuevas tecnologias y sobre cémo
proteger su intimidad y por qué deben hacerlo.

+ 32de ESO a 22 de Bachillerato
A estas edades, ya se ha consolidado el uso de In-
ternet y la componente social comienza a cobrar
cada vez mas fuerza. La actividad se centrara en la
necesidad de protegersey proteger laintimidady de
tener un respeto mutuo en todas las interacciones.

En todos estos grupos, también se tratara sobre lo que
eslaCiberseqguridady se tratara de despertar el interés
por esta area de conocimiento.

DESTINADO A:

Alumnado de 2%y 32 ciclo de Educacion Primaria, 32y 4°
de ESOy Bachillerato, Ciclos Formativos

OBJETIVOS:

« Fomentar un uso seguroy responsable de las nue-
vas tecnologias por parte del alumnado asistente y
de su entorno familiar.

« Despertar vocaciones e interés por la ciberseguri-
dad como actividad y como posible salida profesio-
nal.

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

1,5 horas (para Educacién Primaria)
2,5 horas(para ESO, Bachillerato y Ciclos Formativos)

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 60 personas

LUGAR DE REALIZACION:

Centro de Ciberseguridad de Andalucia
Paseo del Muelle 2. Puerto de Malaga. 29015 - Malaga.
https://maps.app.goo.gl/ufjEeGEz9XPEZz2g7

DESPLAZAMIENTO:

Por cuenta del centro educativo

OBSERVACIONES:

Estos talleres se realizan gracias a la colaboracion del
Centro de Ciberseguridad de Andalucia de la Junta de
Andalucia.

PARA MAS INFORMACION:

Enrigue Rando Gonzalez
TIf: 671593 285
e-mail: info.cian@juntadeandalucia.es


https://maps.app.goo.gl/ufjEeGEz9XPEZz2g7
mailto:info.cian@juntadeandalucia.es
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42 Malaga Fundacion
Telefonica

42 esun campus de programacion sin clases, sin libros,
sin limite de edad, abierto 24/7 y gratuito. Un modelo
pedagogico pionero basado en el aprendizaje entre
pares y la gamificacion, donde cada estudiante marca
libremente su ritmo de aprendizaje y en el que prima el
trabajo colaborativo, el esfuerzo y la constancia.

42 prepara a los estudiantes en los nuevos perfiles
digitales que demanda el mercado laboral como son
ciberseguridad, programacion, blockchain etc y soft
skills como comunicacion, liderazgo o trabajo en equi-
po entre otras.

Actividad 1: Experiencia inmersiva
de Inteligencia Artificial para
personas no programadoras

DESCRIPCION

En esta actividad entrenaremos nuestra propia Inteli-

gencia Artificial y veremos cémo funciona realmente.

DESTINATARIOS:

42 F . S.0, Bachillerato y FPs no técnicos

OBJETIVOS:

« Conocer un modelo innovador de aprendizaje como 42.

« Entender cdmo funcionala A a través de distintas
aplicacionesy crear modelos de imagenes con
Teachable Machine para entender como funcionala
inteligencia artificial, con especial foco en los sesgos
de estos sistemas.

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 90 escolares, minimo 30 escolares

Actividad 2: Experiencia inmersiva

DESCRIPCION:
En esta actividad entrenaremos trabajaremos Shell,
HTML, CSS, JavasCript e IA. Una experiencia para cla-
ses de larama de informatica.
OBJETIVOS:
« Conocer un modelo innovador de aprendizaje como 42.
« Creacion de unaweb que incorpora un modelo de IA
creado con Teachable Machine.Implica trabajar con la
Shell + Taller inmersién 1A +Web (HTML, CSSy JS)
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DESTINATARIOS:
Alumnado de FPs con componente tecnoldgico

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 90 escolares, minimo 30 escolares

Actividad 3: Experiencia inmersiva
de ciberseguridad para no
programadores

DESCRIPCION:

En esta actividad aprenderemos cémo hacer un uso
seguro de Internet y veremos algunas de las vulnerabi-
lidades a las que nos exponemos cada dia.

OBJETIVOS:

« Conocer un modelo innovador de aprendizaje como 42.
» Resolver una serie de retos relacionados con la
ciberseguridad como hilo conductor.

DESTINATARIOS:

Bachillerato, FPs no técnicos y FPs técnicos

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 90 escolares, minimo 30 escolares
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Actividad 4: Experiencia inmersiva
de disefio Web

DESCRIPCION:

En esta actividad veremos las bases para saber cémo
crear una pagina web.

OBJETIVOS:

« Conocer un modelo innovador de aprendizaje como 42.
« Aprender através de la experiencia en los ordenado-
res las bases para el desarrollo de una pagina web.

DESTINATARIOS:

Bachillerato, FPs no técnicosy FPs técnicos

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

3 horas

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Maximo 90 escolares, minimo 30 escolares

Para los cuatro talleres
DESPLAZAMIENTO:

Por cuenta del centro educativo

LUGAR DE REALIZACION:

Avenida Sor Teresa Prat, 15(Complejo Tabacalera). Edi-
ficio Polo Digital
29003 Malaga

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

OBSERVACIONES:

Estos talleres se realizan gracias a la colaboracion de
42 Malaga Fundacion Telefonica.

Mas informacion a través del correo: staff2.42mala-
ga@fundaciontelefonica.com


mailto:staff2.42malaga@fundaciontelefonica.com
mailto:staff2.42malaga@fundaciontelefonica.com
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EMPRENDIMIENTO

TALLERES DE CULTURA
EMPRENDEDORA

Desde lasinstituciones educativas de laUnién Europea
se describe “... el espiritu emprendedor como una acti-
tud general que puede resultar Util en todas las activi-
dades laborales y de la vida cotidiana”. Talleres donde
pensar, descubrir, crear, reflexionar construyendo co-
nocimiento a través del aprendizaje experimental.
Autoempleo, innovacion, emprendimiento corporativo
incluso proyectos vitales son dimensiones del empren-
dimiento y estos son aspectos que se deben trabajar en
elalumnado, méas alin en una sociedad cambiante donde
la empleabilidad pasa por el emprendimiento de estos.

OBJETIVOS GENERALES:

« Fomentar en el alumnado las cualidades personales
que constituyen la base del espiritu emprendedor: la
creatividad, la iniciativa, la responsabilidad, la capa-
cidad de afrontar riesgos y la independencia.

« Desarrollar lacompetencia del espiritu emprendedor.

» Motivary despertar el camino hacia la idea de em-
prender desde edades tempranas.

La Maquina de la Felicidad

El alumnado tiene que crear un proyecto real o imagi-
nario “La Maquina de la Felicidad”, donde el objetivo es
hacernos mas felices. Taller creado para formar a los
Teenbizzers en los conceptos basicos del emprendi-
miento, el trabajo en equipo y la presentacion publica.
Ademéas, durante esta actividad visitan las instalacio-
nes y empresas alojadas en Promalaga I+D, para co-
nocer el dia a dia de un emprendedor. Posteriormente
se graban en video los proyectos creados y se suben
alaweb de Teenbizz donde se vota al mejor de ellos, el
cual recibira en la Gala de Emprendedores su galardon.

Y ECONOMIA

OBJETIVOS:

« Experimentar una formacién sobre emprendimiento
navegando, imaginando, jugando y divirtiéndose
mientras se fomentan entre los escolares valores
fundamentales en su desarrollo personal a través del
learning by doing(aprender haciendo): creatividad,
autoestima, responsabilidad, liderazgo, iniciativa.

« Despertar elinterés por el emprendimiento desarro-
llando la creatividad, habilidades manuales, capaci-
dad de observaciony desarrollo de prototipos.

« Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

DESTINADO A:

Alumnado de 52y 62 de Educacion Primaria

N2 DE ESCOLARES:

50 escolares

DURACION:

4 horas

CALENDARIO:
De noviembre de 2025 a abril de 2026

LUGAR:

Enlasinstalacionesy empresas alojadas en Promalaga
I+D, Poligono Industrial Santa Cruz. Calle Gitanilla, n217.
29004.

MATERIAL QUE SE APORTA:

Durante los talleres se aporta todo el material necesa-
rio para elaborar “La Maquina de la Felicidad" y la gra-
bacion de los proyectos creados, asi como el desayuno
para el alumnado participante.

TRANSPORTE:
Esta actividad incluye servicio de transporte.
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OBSERVACIONES:

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad. Sera necesaria una autorizacion expresa
por parte de los responsables legales de los menores
participantes para poder hacer uso de sus imagenes,
previo alarealizacion del taller.

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tor y/o pizarra digital y acceso a internet.

La autorizacion estara disponible para su descarga en
la web del Area de Educacion www.educacion.malaga.
eu

COLABORA:

Esta actividad se realiza en colaboracion con Promalaga.

Smart City

El alumnado trabajara en sus propios centros en pro-
yectos relacionados con la Smart City (Ciudad Inteli-
gente) y Objetivos de Desarrollo Sostenible. De esta
forma conoceny participan en primera persona en una
experienciaemprendedoray de mejora de los servicios
de la ciudad y entorno. A través de estos talleres, los
Teenbizzers ponen en valor su creatividad y desarrollo
personal mediante el trabajo en equipo sacando ade-
lante un proyecto de Smart City dentro de cualquiera
de las areas de Medio Ambiente, Social, Energia o Par-
ticipacion Ciudadana. Posteriormente se graba en vi-
deolos proyectos creadosy se suben ala web de Teen-
bizz donde se vota al mejor de ellos. Los miembros del
equipo ganador de Smart City disfrutaran de un premio
que recibiran en la Gala de Emprendedores.

OBJETIVOS:

« Experimentar una formacion sobre emprendimien-
to navegando, imaginando, jugando y divirtiéndose
mientras se fomentan entre ellos valores fundamen-
tales en su desarrollo personal a través del learning by
doing(aprender haciendo): creatividad, autoestima,
responsabilidad, liderazgo, iniciativa.

« Despertar el interés por el emprendimiento desarro-
llando la creatividad, habilidades manuales, capaci-
dad de observaciony desarrollo de prototipos.

« Conocer las areas de Smart City y Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

DESTINADO A:

Escolares de 12y 22 de Educacion Secundaria

NUMERO DE ESCOLARES:

Un grupo clase

DURACION:

2 horasy media

CALENDARIO:

De noviembre de 2025 a abril de 2026

LUGAR:

En el centro escolar

MATERIAL QUE SE APORTA:

Durante los talleres se aporta todo el material necesa-
rio para elaborar el prototipo de Smart City y la graba-
cién de los proyectos creados.

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tory/o pizarra digital y acceso a internet.

OBSERVACIONES:

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad. Sera necesaria una autorizacion expresa
por parte de los responsables legales de los menores
participantes para poder hacer uso de sus imagenes,
previo a larealizacion del taller.

La autorizacion estara disponible para su descarga en
la web del Area de Educacion www.educacion.malaga.
eu

COLABORA:

Esta actividad se realiza en colaboracion con Promalaga.


http://www.educacion.malaga.eu
http://www.educacion.malaga.eu
http://www.educacion.malaga.eu
http://www.educacion.malaga.eu

Miidea de Empresa

Se dan a conocer las técnicas basicas para crear un
proyecto de empresa enfocado hacia el mercado labo-
ral. Se sitla al alumnado en el contexto de creacion de
un proyecto de negocio mediante la participacion en el
“Premio a la Mejor Idea Empresarial”, siendo el propio
alumnado quien realiza un “proyecto de empresa real’,
a partir de las ideas de negocio generadas. El equipo
ganador recibira una Tablet modelo iPad para cada
miembro del grupo.

El alumnado recibe en su propia aula, durante 3 sesio-
nes |os conocimientos y herramientas suficientes para
desarrollar unaidea empresarial en formato audiovisual.
La participacion en el premio se realiza mediante la pre-
sentacion de un video de una duraciéon maxima de dos
minutos, donde exponen su idea de negocioy describen
en qué consistira su proyecto empresarial. El equipo
creador de laidea no podra superar los 3 integrantes.

OBJETIVOS:

« Acercamiento al alumnado a habilidadesy herra-
mientas laborales.

« Comprobar laimportanciay necesidad del trabajo en
equipo para llegar a un objetivo comun.

« Saber valorary aprovechar las capacidades de cada
individuo como capacidad del propio grupo.

« Desarrollar diferentes capacidades sociales.

« Trabajar la autoconfianzay la resolucion de proble-
mas con espiritu critico.

« Generar curiosidad por el mundo empresarial desde
el enfoque escolar.

« Motivary despertar el camino hacia emprendimiento
desde edades tempranas.

« Despertar las caracteristicas del espiritu empren-
dedor en el estudiante para que “emprendan”en su
responsabilidad académica.

DESTINADO A:

42 curso de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachi-
llerato

NUMERO DE ESCOLARES POR TALLER:

Un grupo clase
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DURACION:

3 sesiones de 2 horas por taller

Sesidn |: Teoriay practica sobre creacion de empresas.
Imaginando miidea de negocio.

Sesidn II: Teoriay practica sobre contenido audiovisual
parala elaboraciony montaje del video con la
idea empresarial de su proyecto de negocio.

Sesion Ill: Practica sobre elaboracion y presentacion

de proyectos e informacion sobre recursos
y ayudas empresariales.

CALENDARIO:

De noviembre de 2025 a abril de 2026

LUGAR:

En el centro escolar

OBSERVACIONES:

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tory/o pizarra digital y acceso a internet.

Las tres sesiones deben ser realizadas por el mismo
grupo-clase siendo indispensable la participacion del
profesor-a en el taller para la guia y coordinacion de
proyectos a presentar. Seria 6ptimo que dicho profeso-
rado sea de los que trabajan asignaturas curriculares
de contenido empresarial o similar.

Cada centro educativo participante debe presentar al
menos 3 proyectos por clase.

Plazo de entrega de proyectos: maximo 15 dias tras la
finalizacion del taller.

Sobre los proyectos en formato video:
- Los videos se presentaran en grupo de maximo 3

componentes.

- Para su control es "necesario e imprescindible” in-
dicar en el video al igual que en el correo de envio:
nombre y apellidos completos y correctos de los
creadores de la idea empresarial y el nombre del
centro escolar.

- Sera necesaria una autorizacion expresa por parte
de los responsables legales de los menores partici-
pantes para poder hacer uso de sus imagenes, pre-
vio a larealizacion del taller.

- La autorizacion estara disponible para su descarga
en la web del Area de Educacion www.educacion.
malaga.eu
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COLABORA:

Estaactividad se realiza en colaboracion con el Institu-
to Municipal parala Formaciony el Empleo IMFE.

ACTO DE ENTREGA DE PREMIOS “Gala de Emprende-
dores”
En el Ultimo trimestre y en horario de manana, se rea-
lizara el acto de entrega de premios de los proyectos
presentados en las siguientes actividades:

« LaMaquina de la Felicidad

« Smart City

+ Mildeade Empresa
A los centros participantes se les comunicara con an-
telacion lafechay otros detalles del acto de entrega de
premios.
Los proyectos presentados de La Maquina de la Feli-
cidad y Smart City seran seleccionados por votacion a
través de la participacion enla pagina web de Teenbizz.

El proyecto ganador de “La Mejor Idea Empresarial”
sera seleccionado por un jurado especifico tal como se
establece enlas bases de la convocatoria de dicho pre-
mio, dandose a conocer la propia gala. Podran consul-
tar dichas bases reguladoras en la web del IMFE y en el
siguiente enlace: https://imfe.malaga.eu/empresas/
programa-cultura-emprendedora/

Los ganadores de La Maquina de la Felicidad disfruta-
ran como premio, de una visita al Sea Life + Bioparc o
similar para toda la clase que seran igualmente seran
los asistentes ala gala junto con su docente.

Los ganadores de Smart City disfrutaran de una activi-
dad multiaventura o similar exclusivo para el grupo ga-
nador gue seran, junto a su grupo-clase, los asistentes
ala gala acompanados por su docente.

Enrelacion ala Mejor Idea Empresarial acuden ala gala
el“alumnado que presenta video” junto con su docente.
Todoslos centros que participenen el Premioala Mejor
|dea Empresarial recibiran un diploma de participacion
nominativo, al igual que los miembros de los equipos
finalistas y el propio equipo ganador.

El equipo recibira una Tablet modelo Ipad para cada
miembro del grupo.

Elcentro ganador recibe un trofeo acreditativo del pre-
mio “La Mejor |[dea Empresarial”

TALLERES DE ECONOMIA
“FINANZAS PARA MORTALES"

Estos talleres se realizan gracias a la colaboracion de
SANFI - FUNDACION UCEIF - BANCO SANTANDER

Financieros del futuro |
DESCRIPCION:

En este taller nuestras ninas y ninos aprenderan sobre

el dinero: qué es, cémo funciona, como se ve, laimpor-
tancia del euro y, ademas, descubriran algunos trucos
para ahorrar.

DESTINATARIOS:
Alumnado de 12y 22 Primaria

OBJETIVOS:

« Aprender de donde viene el dinero.

« Explorar los conceptos financieros basicos de una
manera divertida y educativa.

CALENDARIO:
A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Un grupo-clase

LUGAR DE REALIZACION:

Centro escolar

Financieros del Futuro Il

Saber sobre los ingresos y el sueldo, comprendiendo
como se gana dinero y las distintas formas de usarlo.
Aprender acerca de los bancos y su posible utilidad so-
cial, por qué los adultos los utilizan.

DESTINATARIOS:
32y 42de Educacion Primaria
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OBJETIVOS:

« Aprender de donde viene el dinero, ingresos y sueldo

« Explorarlos conceptos financieros basicos de una
manera divertida y educativa.

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Un grupo-clase

LUGAR DE REALIZACION:

DESCRIPCION:

Taller que trata sobre los usos del dinero, suconsumoy
su ahorro, consejosy claves para hacer un buen uso del
mismo y mantener asi una buena economia.
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DESTINATARIOS:
Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y For-
macion Profesional Basica

OBJETIVOS:

« Concienciar a los beneficiarios del uso responsable
del dinero, su consumo y su ahorro

« Conocer las claves para tener una buena economia

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos

LUGAR DE REALIZACION:
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Cuentas

y tarjetas bancarias
DESCRIPCION:

Mediante este taller conoceremos todo lo que nece-
sitamos saber sobre el uso adecuado de las cuentasy
tarjetas bancarias.

DESTINATARIOS:
Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y For-
macion Profesional Basica

OBJETIVO:

« Proporcionar al alumnado la informacion necesaria
paradar un uso adecuado y seguro de las cuentasy
tarjetas bancarias.

CALENDARIO:
A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Este taller se puede impartir para varios grupos hasta

completar el aforo del salon de actos.

LUGAR DE REALIZACION:

Centro escolar

Cajeros automaticos

DESCRIPCION:
Quieres hacer un uso adecuado de los cajeros automa-
tico y saber moverte en la banca online, si es asi, este
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es tu taller.

DESTINATARIOS:
Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y For-
macion Profesional Basica

OBJETIVO:

« Proporcionar al alumnado la informacién necesaria
para dar un uso adecuado y seguro de los cajeros
automaticos y banca online.
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CALENDARIO:
A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos.

LUGAR DE REALIZACION:

Centro escolar

empleado?,

he ahi la cuestion

DESCRIPCION:

;Conoces las ventajas o desventajas de ser empleado o
auto emplearse o las diferentes cuotas de auténomos?

DESTINATARIOS:
Alumnado de Bachillerato y Formacion Profesional
Grado Medio
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OBJETIVO:
« Proporcionar al alumnado informacién necesaria
para elegir sobre su futuro laboral

CALENDARIO:
A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salén de actos.

LUGAR DE REALIZACION:

Centro escolar

Nominas y facturas
DESCRIPCION:

Con este taller podras descubrir las diferencias entre
nominay factura, sus ventajasy desventajas o cuél ele-
gir segun tu futura situacion laboral

DESTINATARIOS:

Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria 'y For-
macion Profesional Basica

OBJETIVOS:

« Proporcionar al alumnado informacién necesaria
para su futuro laboral

» Saberdiferenciar entre néminasy facturasy sus
ventajas

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

50 minutos

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salén de actos.

LUGAR DE REALIZACION:

Centro escolar



Jugamos con las
matematicas y el ajedrez

Los talleres de ajedrez son una gran herramienta para
contribuir a aumentar la capacidad de resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes. En el aje-
drez, los alumnos y alumnas desarrollan habilidades
matematicas fundamentales, como la capacidad de
contar, sumar, restar, multiplicar y dividir de manera
rapida y precisa. El calculo mental se refuerza a me-
dida que los jugadores avanzan en su comprension del
juegoy se enfrentan a desafios cada vez mas comple-
josyaque con la practica continua de este juego, el ce-
rebro predispone sus habilidades para resolver dichos
problemas.

OBJETIVOS

« Potenciar las habilidades cognitivas y fomentar el
pensamiento critico.

« Mejorar el aprendizaje matematico del alumnado.

« Fomentar laresolucién de problemas matematicos
de manera intuitiva.

DESTINADO A:

Educacion Primaria

N2 DE ESCOLARES:
Un grupo clase (tres talleres por centro a lo largo de la
manana)

DURACION:
1hora

CALENDARIO:

A'lo largo del curso escolar

LUGAR:

Centro escolar
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MAS

TALLERES

Manejando mi estrés.
Talleres de relajacion

Untallereminentemente practico, dindmicoy participativo
donde realizar y aprender una serie de técnicas que lleve a
unareduccion del estrés alavez que tener un espacio don-
de poder tomar conciencia sin juicio de su estado emocio-
naly fisico, cuerpo-mente. Igualmente, se les ofreceraalos
participantes de cada taller, ejercicios que puedan poner
en practicaensudiaadia. El propdsito de este taller es, por
un lado, ensenar y realizar una serie de ejercicios de aten-
cion, concentracion y conciencia, técnicas de relajacion,
meditaciones quiadas... que ayuden a manejar el estrés, y
por otro, entregar a los participantes una serie de ejerci-
cios de reduccion del estrés que le sirvan de herramienta
para poder utilizarlos en su vida cotidiana.

OBJETIVOS:

» Fomentar estados de bienestar

« Aprender técnicas de relajacion para poder utili-
zarlas por si mismos.

« Comprobar en uno mismo, las ventajas de realizar
entrenamiento en técnicas de relacién, atencion
plena, respiracion...

« Disminuir el estrés, mejorar la concentracion,
reducir el cansancio, dormir mejor.

« Tomar conciencia de mi propio cuerpoy de mis
emociones

« Aprender avalorar la atenciony el silencio como
parte del bienestar personal.

DESTINADO A:

Centros de Educacion Permanente

N2 DE ALUMNOS-AS:

Un grupo clase (maximo 25 alumnos)

DURACION:

Dos sesiones de 2 horas

CALENDARIO:
De noviembre de 2025 a abril de 2026

LUGAR:

Espacio amplio: gimnasio, salén de actos o similar




