TALLERES EDUCATIVOS
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GENERALDEL PROGRAMA

Con este programa pretendemos abarcar un abanico
diverso de posibilidades de formacion e informacion
con contenidos que se acercan a la demanda actual
de educacion en ciencia y tecnologia, emprendimien-
to o conocimientos Utiles y practicos de economia, asi
como informar y orientar sobre salidas laborales y he-
rramientas para la busqueda de empleo.

La nueva formacion
profesional. Tu camino al
éxito

Através de este taller se pretende acercar alosjovenes
el modelo de FP actual que se impartira desde el cur-
so 25/26 en la modalidad dual en todos los ciclos, dis-
tinguiéndose entre FP Dual general e intensiva, es una
informacion util e interesante para el alumnado que se
encuentra en un momento clave de toma de decisiones
para la etapa educativa post obligatoria.

El taller sera dinamizado por expertos en la materia,
siendo eminentemente practico, utilizando como re-
curso las paginas oficiales de informacion en materia
de FP, insistiendo en la oferta formativa de la ciudad
con mas posibilidades de empleo.”

Alumnado de 32y 42 de Educacion Secundaria y Ciclo
Formativo de Grado Bésico. Dirigido también a AMPAS
(consultar para mayor informacion).

« Conocer de manera general el sistema de FP, su poten-
cial empleabilidady la situacion del mercado laboral.

« Conocer las pasarelas de acceso a la Universidad a
traves de la FP.

« Conocer la oferta formativa actual que existe en Malaga.

Son novedad este curso, talleres que forman parte de
un programa que promueve la educacion inclusiva y la
diversidad sensorial y una actividad dirigida a fomentar
la cultura democratica entre nuestros estudiantes.

» Conocer la diferencia existente entre los modelos
de FP Dual general e intensiva.

« Conocerlos testimonios de éxito de alumnos que han
cursado o estan cursando Formacion Profesional.

« Debatir sobre las ventajas de cursar esta modalidad
de aprendizaje.

Curso escolar.

1hora.

Un méaximo de 75 escolares.

Centro escolar.

Se necesita un aula con ordenador, proyector y pizarra
digital.

Para mayor informacion contactar con la Oficina Muni-
cipal de la FP: oficinadelafp@malaga.eu

TIf.: 951928103



Empresas que inspiran

Empresas que inspiran es una iniciativa impulsada por
la Fundacion Bertelsmann y gestionada a través de la
Oficina Municipal de la FP que conecta el mundo edu-
cativo y el profesional en Malaga. Su objetivo principal
es ayudar a estudiantes de Secundaria, Bachillerato y
Formacion Profesional a descubrir vocaciones, cono-
cer entornos laborales reales y ampliar sus oportunida-
des de futuro.

Elproyecto promueve actividades de orientacién como
visitas a empresas, charlas con profesionalesy talleres
practicos enlos que trabajadores de distintos sectores
comparten sus experiencias reales con el alumnado.
De esta manera, los jovenes pueden conocer profesio-
nes emergentes, tendencias del mercado laboraly des-
montar estereotipos asociados a determinados traba-
jos. Ademas, la iniciativa busca fortalecer la relacion
entre centros educativos y empresas, favoreciendo un
mejor encaje entre la formacion y las necesidades del
mercado laboral.

También cuenta con una plataforma web con videos y
recursos educativos donde profesionales explican sus
trayectorias y muestran diferentes salidas laborales
paraorientaralos estudiantes enlatomade decisiones
sobre su futuro académico y profesional. En Malaga,
el Ayuntamiento colabora con este programa a travées
de la Oficina Municipal para la Formacion Profesional
(OMFP), reforzando asi el compromiso de la ciudad con
la orientacion académicay la empleabilidad juvenil.
Este proyecto de actividades no se puede solicitar a tra-
vés de la solicitud del programa de “Talleres educativos”.
Los centros interesados pueden darse de alta facil-
mente en la plataforma a través del siguiente enla-
ce: https://www.empresasqueinspiran.es/

No obstante, cualquier duda al respecto, pueden apoyar-
se enlaOficina Municipal de laFP, através del correo: ofi-
cinadelafp@malaga.eu o del teléfono 95192 8103.
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“Tu primer empleo”.
Agencia Municipal de
Colocacién

La Agencia Municipal de Colocacion del Instituto Muni-
cipal parala Formaciony el Empleo, organismo depen-
diente del Ayuntamiento de Mélaga, esta en contacto
con empresas, recibe cada dia ofertas de trabajoy rea-
liza intermediacion laboral para enviar candidaturas
adecuadas, fomentando asi la contratacion en el mer-
cado laboral de Malaga.

Acceder por primera vez al mercado de trabajo no es
para muchos jovenes estudiantes una tarea sencilla,
normalmente por su falta de preparacion para buscar
empleo y el desconocimiento de las demandas reales
del mercado de trabajo.

Por ello, la Agencia Municipal de Colocacion de IMFE
pone a disposicion del alumnado de formacién profe-
sional un taller sobre informacion laboral, estrategiasy
herramientas para afrontar la busqueda del primer em-
pleo y como usar la Agencia Municipal de Colocacién
para encontrar trabajo.

El objetivo de estos talleres es mejorar la empleabili-
dad del alumnado asistente y facilitar su transicion del
aula al mercado laboral malagueno.

Alumnado de los Ciclos de Formacion Profesional de
Grado Medio o Superior en Ultimo curso previo a su in-
sercion laboral.

« Aportarinformacion sobre el mercado de trabajo en
Malaga.

- Ofrecer estrategias y herramientas en la busqueda
del primer empleo.

« Conocer la Agencia Municipal de Colocacion como
recurso para encontrar empleo en Malaga.

Entre eneroy junio de 2027.

60 minutos por taller.
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mailto:oficinadelafp%40malaga.eu?subject=

Programas Educativos Municipales

Entre 25 y 100 personas en funcién de las dependen-
cias del centro educativo (aula, salon de actos, etc.).

Dossier resumen descargable en formato PDF con el
contenido del Taller Educativo/Formativo, Guia IMFE:
Tu primer empleo.

Centro educativo (aula, saldn de actos, ...).

Fundacion Margarita Salas.
VOCACIONES STEM

Charlay taller para dar a conocer la contribucion de mu-
jeres cientificas y tecnélogas, tanto referentes actuales
como sus predecesoras. A través de la figura de una
cientifica relevante(como, por ejemplo, Laura M. Lechu-
ga, investigadora puntera en nanotecnologia, que ha de-
sarrollado biosensores para la deteccion de enfermeda-
des), los alumnos conocen en profundidad un desarrollo
cientifico-tecnoldgico que transforma o ha transforma-
do nuestra sociedad de alguna manera. Se incide en la
repercusion de la cienciay la tecnologia en la resolucion
de problemas y en la mejora de las vidas de todas las
personas, poniendo el foco en la importancia de tener
referentes femeninos para que la transformacion social
searepresentativa de la sociedady, por tanto, mejor.
Durante lacharla, se llevan a cabo dindmicas de grupoy se
invitaalosalumnosarepresentar situacionesy areflexio-
nar sobre la época y el contexto. En una sequnda parte,
ademas, los estudiantes emulan la investigacion presen-
tada usando metodologias activas, como la indagacion
0 el design thinking. Finalmente, se propone al docente
acciones posteriores (realizacion de poster, videos o pre-
sentaciones) para concluir el trabajo en el aula.

Todo ello para despertar en nuestros escolares lavoca-
cion cientifica.

Lola Gonzéalez (IMFE. Agencia Municipal de Colocacion)
dgonzalez@malaga.eu / 951926 832

El centro aportaréa el ordenador con altavoces y el ca-
non o pizarra digital.

Alumnado de 52y 62 de Educacién Primaria.

« Fomentar el interés por la ciencia y la tecnologia y
las vocaciones STEM en los estudiantes.

« Proporcionar referentes de cientificas y tecnoélogas
que les inspiren y les muestren que la ciencia y la
tecnologia esté presente en todo lo que les rodea.

« Desarrollar la competencia STEM en el alumnado
utilizando metodologias de aprendizaje activas,
como laindagacion o el design thinking.

A'lo largo del curso escolar.

2 sesiones de 50 minutos cada una(impartidas en dias
distintos).

Un grupo-clase. Cada centro podra solicitar la realiza-
cion del taller para cada uno de los cursos de un nivel.

El que se requiera para la sesidn taller en la que se re-
plica un experimento o desarrollo cientifico.

Sugerencias didacticas para el profesorado para que
puedan realizar una tercera sesion a modo de conclusion.



Centro escolar.

Esta actividad se realiza gracias a la colaboracion de la
Fundacion Margarita Salas.

Centro de Ciberseguridad
de Andalucia.

Usa la tecnologia de forma
seguray responsable

Las actividades constan de una charla y una actividad
interactiva (juego u otra dinamica similar), adaptadas a
la edad del alumnado, sequidas de una visita a las ins-
talaciones del SOC (Centro de Operaciones de Sequri-
dad)del Centro de Ciberseguridad de Andalucia.

A grandes rasqos, los objetivos de las actividades seran:

32 a 42 de Primaria:
A estas edades, ninos y ninas dan sus primeros pa-
sos en Internet, los videojuegos y la |A. La actividad
aborda como actuar de forma segura en entornos
digitales, la importancia de contar con supervisién
adultay codmo reconocer y reaccionar ante conteni-
dos inapropiados para su edad.

52 de Primaria a 22 de ESO:
Internet ya forma parte de la vida cotidiana de este
alumnado. La actividad ofrece orientacion sobre el
uso seguro y responsable de la tecnologia, con es-
pecial atencion a la proteccion de la privacidad: qué
significa, por qué importay como ejercerla.

32 de ESO a 2¢ de Bachillerato:
A estas edades, el uso de Internet esta plenamente
integrado en el dia a dia y las redes sociales ocupan
un papel central. Las actividades se enfocan en la
proteccion de la privacidad, la identidad digital y el
respeto en los entornos digitales. También se in-
troducen recursos practicos: herramientas de ci-
bersequridad, competiciones CTF, certificaciones
profesionales y orientacion sobre salidas formativas
y profesionales en el sector.
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En todos los grupos se trabajara el concepto de ciber-
seqguridad y se buscara despertar el interés del alum-
nado por esta area de conocimiento.

Alumnado de 22y 32 ciclo de educacién primaria, 32y 42
de ESO, Bachillerato y Ciclos Formativos.

« Fomentar un uso seqguro y responsable de las nue-
vas tecnologias entre el alumnado asistente y su
entorno.

« Despertar vocaciones e interés por la ciberseguri-
dad, tanto como area de conocimiento como posi-
ble salida profesional.

A'lo largo del curso escolar.

1,5 horas.

Maximo 60 personas.

Centro de Ciberseguridad de Andalucia.
Paseo del Muelle 2. Puerto de Malaga. 29015 - Malaga.
https://maps.app.goo.gl/ufjEeGEz9XPEZz2qg7

A cargo del centro educativo.

Estos talleres se realizan gracias a la colaboracion del
Centro de Ciberseguridad de Andalucia de la Junta de
Andalucia.

Enrique Rando Gonzalez.
671593 285/ hola.cian@juntadeandalucia.es
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Desde lasinstituciones educativas de la Unién Europea
se describe”... el espiritu emprendedor como una acti-
tud general que puede resultar util en todas las activi-
dades laborales y de la vida cotidiana”. Talleres donde
pensar, descubrir, crear, reflexionar construyendo co-
nocimiento a través del aprendizaje experimental.
Autoempleo, innovacion, emprendimiento corporativo
incluso proyectos vitales son dimensiones del empren-
dimiento y estos son aspectos que se deben trabajar en
elalumnado, méas aun en una sociedad cambiante donde
la empleabilidad pasa por el emprendimiento de estos.

« Fomentar en el alumnado las cualidades personales
que constituyen la base del espiritu emprendedor:
la creatividad, la iniciativa, la responsabilidad, la
capacidad de afrontar riesgos y la independencia.

« Desarrollar la competencia del espiritu emprendedor.

« Motivar y despertar el camino hacia la idea de em-
prender desde edades tempranas.

La Maquina de la Felicidad

El alumnado tiene que crear un proyecto real o imagi-
nario “La Maquina de la Felicidad”, donde el objetivo es
hacernos mas felices. Taller pensado para formar a los
Teenbizzers en los conceptos basicos del emprendi-
miento, el trabajo en equipo y la presentacion publica.
Ademas, durante esta actividad visitan las instalacio-
nesy empresas alojadas en Promalaga I+D, para cono-
cer el dia a dia de un emprendedor. Posteriormente se
graban en video los proyectos creados y se suben a la
web de Teenbizz donde se vota al mejor de ellos, el cual
recibira en la Gala de Emprendedores su galardén.

Alumnado de 52y 62 de Educacién Primaria.

« Experimentar una formacion sobre emprendimien-
to navegando, imaginando, jugando y divirtiendose
mientras se fomentan entre los escolares valores
fundamentales en su desarrollo personal a través del
learning by doing (aprender haciendo): creatividad,
autoestima, responsabilidad, liderazgo, iniciativa.

« Despertar el interés por el emprendimiento desa-
rrollando la creatividad, habilidades manuales, ca-
pacidad de observaciény desarrollo de prototipos.

« Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

De noviembre de 2026 a abril de 2027.

4 horas.

50 escolares.

Durante los talleres se aporta todo el material necesa-
rio para elaborar “La Maquina de la Felicidad” y la gra-
bacion de los proyectos creados, asi como el desayuno
para el alumnado participante.

Enlasinstalacionesy empresas alojadas en Promalaga
[+D, Poligono Industrial Santa Cruz. Calle Gitanilla, Nu-
mero 17. 29004.

Esta actividad incluye servicio de transporte.

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad: Sera necesaria una autorizacion expresa por
parte de los responsables legales de quienes participan
para poder hacer uso de sus imagenes, previo a la reali-
zacion del taller.



El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tor y/o pizarra digital y acceso a internet.

La autorizacion estara disponible para su descarga en la
web del Area de Educacion www.educacion.malaga.eu

Esta actividad se realiza en colaboracion con Promalaga.

Smart City

El alumnado trabajara en sus propios centros en pro-
yectos relacionados con la Smart City (Ciudad Inteli-
gente) y Objetivos de Desarrollo Sostenible. De esta
forma conoceny participan en primera persona en una
experienciaemprendedoray de mejora de los servicios
de la ciudad y entorno. A través de estos talleres, los
Teenbizzers ponen en valor su creatividad y desarrallo
personal mediante el trabajo en equipo sacando ade-
lante un proyecto de Smart City dentro de cualquiera
de las areas de Medio Ambiente, Social, Energia o Par-
ticipacion Ciudadana. Posteriormente se graba en vi-
deo los proyectos creadosy se suben alaweb de Teen-
bizz donde se vota al mejor de ellos. Los miembros del
equipo ganador de Smart City disfrutaran de un premio
que recibiran en la Gala de Emprendedores.

Escolares de 12y 22 de Educacién Secundaria.

« Experimentar una formacion sobre emprendimien-
to navegando, imaginando, jugando y divirtiéndose
mientras se fomentan entre ellos valores funda-
mentales en su desarrollo personal a través del
learning by doing (aprender haciendo): creatividad,
autoestima, responsabilidad, liderazgo, iniciativa.

« Despertar el interés por el emprendimiento desa-
rrollando la creatividad, habilidades manuales, ca-
pacidad de observaciony desarrollo de prototipos.

« Conocer las areas de Smart City y Objetivos de De-
sarrollo Sostenible.

De noviembre de 2026 a abril de 2027.

2 horas y media.

Programas Educativos Municipales

Un grupo-clase.

Durante los talleres se aporta todo el material necesa-
rio para elaborar el prototipo de Smart City y la graba-
cion de los proyectos creados.

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tor y/o pizarra digital y acceso a internet.

En el centro escolar.

Cada grupo graba un video de su proyecto en la propia
actividad. Sera necesaria una autorizacién expresa por
parte de los responsables legales de quienes partici-
pan para poder hacer uso de sus imagenes, previo a la
realizacion del taller.

La autorizacion estara disponible para su descarga en la
web del Area de Educacion www.educacion.malaga.eu

Esta actividad se realiza en colaboracion con Promalaga.

Miidea de Empresa

Se dan a conocer las técnicas basicas para crear un
proyecto de empresa enfocado hacia el mercado labo-
ral. Se situa al alumnado en el contexto de creacion de
un proyecto de negocio mediante la participacion en el
“Premio a la Mejor Idea Empresarial”, siendo el propio
alumnado quien realiza un “proyecto de empresa real’,
a partir de las ideas de negocio generadas.

El alumnado recibe en su propia aula, durante 3 sesio-
nes los conocimientos y herramientas suficientes para
desarrollar unaidea empresarial en formato audiovisual.
La participacion en el premio se realiza mediante la pre-
sentacion de un video de una duracion maxima de dos
minutos, donde exponen su idea de negocio y describen
en qué consistira su proyecto empresarial. El equipo
creador de laidea no podréa superar 3 integrantes.

En el tercer trimestre, se realiza la Gala de Cultura Em-
prendedora que es la culminacion del trabajo realizado por
quienes participan con ideas de negocio. El equipo gana-
dor recibira una tablet modelo IPad para cada miembro.
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42 curso de Educacion Secundaria Obligatoria, 12 Ba-
chillerato.

« Acercamiento al alumnado a habilidades y herra-
mientas laborales.

« Comprobar la importancia y necesidad del trabajo
en equipo para llegar a un objetivo comun.

« Sabervalorary aprovechar las capacidades de cada
individuo como capacidad del propio grupo.

- Desarrollar diferentes capacidades sociales.

« Trabajar la autoconfianza y la resolucion de proble-
mas con espiritu critico.

« Generar curiosidad por el mundo empresarial desde
el enfoque escolar.

« Motivary despertar el camino hacia emprendimien-
to desde edades tempranas.

« Despertar las caracteristicas del espiritu empren-
dedor en el estudiante para que "emprendan” en su
responsabilidad académica.

De noviembre de 2026 a abril de 2027.

3 sesiones de 2 horas por taller:

Sesion I: Teoriay practica sobre creacion de empresas.
Imaginando mi idea de negocio.

Sesion II: Teoriay practica sobre contenido audiovisual
para la elaboraciony montaje del video con la
idea empresarial de su proyecto de negocio.

Sesion Ill: Practica sobre elaboracion y presentacion
de proyectos e informacidn sobre recursos
y ayudas empresariales.

Un grupo-clase.

En el centro escolar.

El centro debe aportar un aula con ordenador, proyec-
tory/o pizarra digital y acceso a internet.

El alumnado podra necesitar utilizar movil, tablet o
cualquier dispositivo con acceso a internet.

Las tres sesiones deben ser realizadas por el mismo
grupo-clase siendo indispensable la participacion del
profesor-a en el taller para la quia y coordinacion de
proyectos a presentar. Seria ¢ptimo que dicho profeso-
rado sea de los que trabajan asignaturas curriculares
de contenido empresarial o similar.

Cada centro educativo participante debe presentar al
menos 3 proyectos por clase. Plazo de entrega de pro-
yectos: maximo 15 dias tras la finalizacion del taller.

Los videos se presentaran en grupo de maximo 3 com-
ponentes.

Para su control es “necesario e imprescindible” indicar
en el video aligual que en el correo de envio: el nombre
de quienes crean la idea empresarial y el nombre del
centro escolar.

Criterios de valoracion para el fallo del jurado:

HASTA 3 PUNTOS HASTA 3 PUNTOS

Originalidad o innovacion del
producto, servicio, proceso o
tecnologia aplicada en laidea
empresarial

HASTA 2 PUNTOS

Nivel de desarrollo del proyecto
o plan de empresa

Cumplimiento de la idea de negocio de los 0DS
HASTA 1PUNTOS HASTA 1PUNTOS

Contribucion al desarrollo
econémico Malaga

Creatividad del video con la

presentacion de la idea de

negocio
Sera necesaria una autorizacion expresa por parte de
los responsables legales de de quienes participan para
poder hacer uso de sus imagenes, previo a la realiza-
cion del taller. La autorizacion estara disponible para
sudescarga en laweb del Area de Educacion www.edu-
cacion.malaga.eu

Estaactividad se realiza en colaboracién con el Institu-
to Municipal parala Formaciony el Empleo IMFE.


www.educacion.malaga.eu
www.educacion.malaga.eu

En el ultimo trimestre y en horario de manana, se rea-
lizara el acto de entrega de premios de los proyectos
presentados en las siguientes actividades:

« LaMaquina de la Felicidad.

« Smart City.

« Mildea de Empresa.

A'los centros participantes se les comunicara con antela-
cionlafechay otros detalles del acto de entrega de premios.

Los proyectos presentados de La Maquina de la Feli-
cidad y Smart City seran seleccionados por votacion a
través de la participacion en la pagina web de Teenbizz.

El proyecto ganador de “La Mejor Idea Empresarial”
sera seleccionado por un jurado especifico tal como se
establece en las bases de la convocatoria de dicho pre-
mio, dandose a conocer la propia gala. Podran consul-
tar dichas bases requladoras en la web del IMFE y en el
siguiente enlace: https://imfe.malaga.eu/empresas/
programa-cultura-emprendedora/

Los ganadores de La Maquina de la Felicidad disfru-
taran como premio, de una visita al Sea Life + Bioparc
0 similar para toda la clase que seran igualmente los
asistentes a la gala junto con su docente. El centro ga-
nador recibe un trofeo acreditativo del premio.

Los ganadores de Smart City disfrutaran de una activi-
dad multiaventura o similar exclusivo para el grupo ga-
nador que seran, junto a su grupo-clase, los asistentes
ala galaacompanados por su docente. El centro gana-
dor recibe un trofeo acreditativo del premio.

Enrelacion alaMejorldea Empresarial acuden ala gala
el“alumnado que presenta video” junto con su docente.

Todos los centros que participen en el Premio ala Mejor Idea
Empresarial recibiran un diploma de participacién nominati-
vo, aligual que los miembros de los equipos finalistas.

El equipo ganador recibira una tablet modelo Ipad para
cada miembro del grupo.

Elcentro ganadorrecibe un trofeo acreditativo del pre-
mio “La Mejor Idea Empresarial”.
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Vivimos en un mundo con una escasa o casi nula edu-
cacion financiera en los hogares y escuela. Educar a
los ninos y jovenes sobre el valor del dinero les servira
para toda la vida y contribuira al buen manejo de sus
finanzas personales en su etapa adulta.

Gracias a la colaboracion de SANFI - FUNDACION
UCEIF - BANCO SANTANDER el alumnado tendra la
oportunidad desde temprana edad de tomar concien-
cia de lo que cuestan las cosas, aprender a priorizar e
inculcar el habito del ahorro sentado las bases de una
educacion financiera.

Financieros del futuro|

En este taller nuestras ninas y ninos aprenderan sobre
el dinero: qué es, como funciona, como se ve, laimpor-
tancia del euro y, ademéas, descubriran algunos trucos
para ahorrar.

Alumnado de 12y 22 Educacion Primaria.

« Aprender de donde viene el dinero, qué es y como
funciona.

« Explorar los conceptos financieros basicos de una
manera divertida y educativa.

Martes, miercolesy jueves.

Unahora: de 9:15a10:15.

Un grupo-clase.

Centro escolar.


https://imfe.malaga.eu/empresas/programa-cultura-emprendedora/
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Financieros del futuro i

Saber sobre los ingresos y el sueldo, comprendiendo
como se gana dinero y las distintas formas de usarlo.
Aprender acerca de los bancosy su posible utilidad so-
cial, por qué los adultos los utilizan.

3%y 42 de Educacion Primaria.

» Aprender de dondeviene el dinero, ingresosy sueldo.
« Explorar los conceptos financieros basicos de una
manera divertida y educativa.

Martes, miércolesy jueves.

Una hora: de 9:15a10:15.

Un grupo-clase.

Centro escolar.

Financieros del futuro Il

Aprenderan la importancia de la planificacion perso-
nal, incluyendo la elaboracion de presupuestosy como
manejar los gastos, la importancia del ahorro y con-
ceptos basicos sobre inversion. Ademas, se explicara
el concepto de deuda, incluyendo tarjetas de crédito,
préstamos e hipotecas.

52y 62de Educacion Primaria.

« Aprender a elaborar un presupuesto y planificar
ahorro e inversion personal.

« Explorar los conceptos financieros basicos de una
manera divertida y educativa: deuda, préstamo, hi-
poteca, inversion, presupuesto.

Martes, miércolesy jueves.

Unahora: de 8:15a10:15.
Un grupo-clase.

Centro escolar.

Aprendiendo a ahorrar

Taller que trata sobre los usos del dinero, su consumo y
ahorro responsable. Claves para gestionar nuestra econo-
mia. Origen del dinero, divisas y euros. Monedas virtuales.

Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y For-
macion Profesional Basica.

« Concienciar alos beneficiarios del uso responsable
del dinero, su consumo y su ahorro.
« Conocer las claves para tener una buena economia.

Martes, miércolesy jueves.
Unahora: de 9:15 a10:15.

Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos.

Centro escolar.

Entiéndete conlos bancos:
cuentas, tarjetas, cajeros,
banca online, bizumy
mucho mas

Si quieres aprender sobre cuentas y tarjetas, cajeros auto-
maticos, banca online, bizumy mucho més, este es tu taller.
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Conoceras todo lo necesario sobre el uso adecuado de
las cuentas y tarjetas bancarias, su funcionamiento,
intereses y comisiones. Banca On Line, bizum y Caje-
ros Automaticos. Qué es el endeudamiento: préstamos
y créditos. El euroy las divisas. Bancos centrales.

Alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y For-
macion Profesional Basica.

« Proporcionar al alumnado la informacion necesaria para
dar un uso adecuado y seguro de las cuentas, tarjetas y
resto de productos bancarios, como forma de ayuda en
surelacion con las entidades financieras en el futuro.

« Explorar los conceptos basicos financieros de for-
ma amena: banco, comisiones, intereses, divisas,
productos financieros.

« Aprender el concepto de transferencia y la posible
diferencia con el bizum.

Martes, miércolesy jueves.
Una hora: de 9:15a10:15.

Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos.

Centro escolar.

¢Empleado o auto
empleado?, he ahila
cuestion

;Conoces las ventajas o desventajas de serempleado o
auto emplearse o las diferentes cuotas de auténomos?
Te lo explicamos.

Alumnado de Bachillerato y Formaciéon Profesional
Grado Medio.

« Proporcionar al alumnado informacién necesaria
para elegir sobre su futuro laboral.

Martes, miércolesy jueves.
Unahora: de 9:15a10:15.

Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos.

Centro escolar.

Nominas y facturas

Con este taller podras descubrir las diferencias entre
nominay factura, sus ventajasy desventajas o cual ele-
gir segun tu futura situacion laboral.

Alumnado de Bachillerato y Formaciéon Profesional
Grado Medio.

« Proporcionar al alumnado informacién necesaria
para su futuro laboral.

« Saber diferenciar entre noéminas y facturas y sus
ventajas.

Martes, miércolesy jueves.
Una hora: de 9:15a10:15.

Este taller se puede impartir para varios grupos hasta
completar el aforo del salon de actos.

Centro escolar.
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Finanzas personales

Proporciona conocimiento sobre como gestionar me-
jor la economia personal, el ahorro, (renta fija y variable,
fondos de inversién y resto de productos bancarios), el
endeudamiento inteligente (préstamos, créditos e hipo-
tecas), la sequridad en las finanzas (amenazas, estafasy
fraudes, compras online y criptoactivos) y la sostenibi-
lidad (Agenda 2030, economia circulary criterios ASG).

Programa general recomendado para personas adultas.

« Proporcionar la informacion necesaria para aten-
der las distintas situaciones que se producen en el
aspecto economico financiero de cada personaalo
largo de su vida.

« Explorar los conceptos basicos financieros de for-
ma claray sencilla.

Jugamos con las
matematicas y el AUEDREZ

Los talleres de ajedrez son una gran herramienta para
contribuir a aumentar la capacidad de resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes. En el aje-
drez, los alumnosy alumnas desarrollan habilidades ma-
tematicas fundamentales, como la capacidad de contar,
sumar, restar, multiplicar y dividir de manera rapida y
precisa. El calculo mental se refuerza a medida que los
jugadores avanzan en su comprension deljuegoy se en-
frentan a desafios cada vez mas complejos ya que con la
practica continua de este jueqo, el cerebro predispone
sus habilidades para resolver dichos problemas.

Escolares de Educacion Primaria.

Durante el curso escolar.

2 horas.

Este taller se puede impartir hasta completar el aforo
del salon / lugar donde se celebre la sesidn.

Salén adecuado que permita la actividad en cuanto a
ruido, comodidad y espacio.

« Potenciar las habilidades cognitivas y fomentar el
pensamiento critico.

« Mejorar el aprendizaje matematico del alumnado.

« Fomentar la resolucion de problemas matematicos
de manera intuitiva.

Alo largo del curso escolar.

1hora.

Un grupo-clase (tres talleres por centro a lo largo de la
manana).

Centro escolar.



Construyendo ciudadanos
y ciudadanas

Un taller pensado para formar a nuestros escolares en
valores democraticos y constitucionales, educar en
derechos, deberes, toleranciay respeto.

Con ello se trata de fortalecer el conocimiento civico
actuando como medida preventiva frente a conductas
de violencia, discriminacion, acoso escolar y exclusion
social y fomentando ambientes escolares seguros y
responsables para reduciry promover la resolucion pa-
cifica de conflictos.

Escolares de 62de Educacion Primaria, 12y 22 de ESO.

« Promover la comprension y practica de los valores
democraticos, el respeto alos derechos fundamen-
talesy la participacion responsable en la sociedad.

« Comprender qué eslademocraciay suimportancia.

« Desarrollar el pensamiento critico y habilidades de
debate.

« Conocer el funcionamiento basico de instituciones
como el Congreso de los Diputados y el Senado de
Espana, el Parlamento de Andalucia, la Diputaciony
el Ayuntamiento de Malaga.

« Tras una explicacion de nuestro sistema democra-
tico, centrada en el ambito local, y unas nociones
basicas sobre elaboracion de discursos, se invitara
al alumnado a preparar por equipos un programa
electoral para su clase. Posteriormente, se expon-
dranlos programas electorales(discursos)y se pro-
cederaaunavotacion conlaeleccion de un “Alcalde
o Alcaldesa de la clase”.

A'lo largo del curso escolar.
6 horas distribuidas en dos dias consecutivos.

Maximo 30.
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Centro escolar.

Este taller sera impartido por la Fundacion Canovas.

Manos que hablan.
Comunicacion en Lengua
de Signos Espaiola (LSE)

Este taller permite a la comunidad educativa (alumna-
do del segundo ciclo de Educacion Primaria en ade-
lante, personal docente y AMPAS), aprender Lengua de
Signos a través de dos fases progresivas: una basica
y otra mas profunda. Mediante actividades practicasy
dinamicas participativas, docentes, discentesy demas
agentes desarrollaran habilidades de comunicacion vi-
sual y gestual, conoceran la cultura sorday compren-
deran cémo la Lengua de Signos Espanola (LSE) favo-
rece lainclusion, la empatiay la convivencia escolar.

Alumnado de 22y 3¢ ciclo de Educacion Primaria, Educa-
cion Secundariay Bachillerato, personal docente y AMPAS.

Fase 1-Basica:

« Introduciralalumnado en los signos fundamentales
de la Lengua de Signosy la dactilologia.

« Desarrollar competencias comunicativas basicas
mediante gestos, expresiones faciales y posturas
corporales.

« Conocerlaculturasordaycomprenderlaimportan-
cia de la comunicacion visual para la inclusion.

« Fomentar la empatia, el respeto y la colaboracion
con personas sordas 0 con comunicacion visual.

Fase 2 - Profundizacion:

« Aplicar la lengua de senas como herramienta de in-

teraccion social y aprendizaje en el aula.
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« Ampliar el vocabularioy estructuras de la lengua de se-
nas para comunicarse en contextos mas complejos.

« Estimular la creatividad, la atencién visual y la memoria
através de narraciones, juegosy representaciones.

« Reconocer la diversidad comunicativa como un va-
lor social y educativo, fortaleciendo competencias
de convivencia, inclusion y conciencia cultural.

A'lo largo del curso escolar.
Tres sesiones de dos horas cada una.

El grupo-clase con su docente o grupo de docentes/
agentes.

En el centro escolar. El espacio debe estar bien ilumi-
nado, ser tranquilo y sin pasos de gente ni distractores
para propiciar un ambiente adecuado para la atencién
y la escucha.

Esta actividad sera impartida por personal del Centro
Integral de Personas Sordas(C.1.S.M.).

Curso de Lengua de Signos
Espanola (LSE) para adultos

Este curso de lengua de signos, dirigido a todas las per-
sonas que participan en acciones formativas de Edu-
cacion Permanente, permite aprender vocabulario y
estructuras basicas, asi como habilidades de expresion
gestual y comunicacion visual. A través de actividades
practicas y dinamicas participativas, los estudiantes
desarrollaran competencias comunicativas, observa-
cionalesy sociales. El curso fomenta la inclusion, laem-
patiay el respeto hacia la cultura sorda, promoviendo la
conciencia intercultural y la aplicacion de la lengua de
signos en contextos educativosy cotidianos.

Alumnado de centros de Educacion Permanente.

« Introducir a los participantes en los fundamentos y
vocabulario basico de laLengua de Signos, desarro-
llando competencias comunicativasy linguUisticas.

« Mejorar la expresion gestual, la interpretacion de
signosy la comunicacion visual, fortaleciendo com-
petencias de expresion y observacion.

« Conocerlaculturasordayreflexionar sobrelainclu-
sion, fomentando competencias sociales, cultura-
lesy de conciencia intercultural.

« Aplicar la lengua de senas en situaciones cotidia-
nas y educativas, promoviendo competencias de
interaccion, autonomiay practica inclusiva.

« Valorar la diversidad comunicativa y cultural, pro-
moviendo respeto, empatiay actitud inclusiva en el
entorno social y educativo.

A'lo largo del curso escolar.

12 sesiones de 1hora alo largo del curso.

Un grupo-clase (méximo 30).

En el centro educativo. El espacio debe estar bien ilu-
minado, ser tranquiloy sin pasos de gente ni distracto-
res para propiciar un ambiente adecuado para la aten-
ciony la escucha.
Se precisan sillas de pala o pupitres, pizarray ordena-
dor con proyector.

Esta actividad sera impartida por personal del Centro
Integral de Personas Sordas(C.1.S.M.).



Conoce el Centro Integral de
Personas Sordas de Malaga
(C.L.S.M.)

Este taller permite al alumnado conocer como funciona
el C.I.S.M. El Centro de personas Sordas de Malaga pres-
ta servicios a todas las personas con sordera o hipoa-
cusia de la provincia. Mediante videos, demostraciones
y dinamicas participativas en el aula, los estudiantes
exploraran la accesibilidad, la comunicacion en Lengua
de Signosy la organizacién de servicios. La actividad fo-
menta la observacion, la reflexidn critica, la empatia y el
respeto por la diversidad comunicativay cultural.

Escolares de 32 ciclo de Educacion Primaria y Educa-
cion Secundaria Obligatoria.

« Conocer la estructura y los servicios de un centro
provincial para personas sordas, desarrollando
competencias culturales y sociales.

« Analizar como se garantiza la accesibilidad en trans-
porte y actividades de ocio, fomentando competen-
cias de observacion, analisis y reflexion critica.

« Comprender el papel de la lengua de senasy de los
intérpretes, asi como la relevancia de efemérides
como el Dia Internacional de la Lengua de Signos,
fortaleciendo competencias comunicativas y de
conciencia social.

« Fomentar la empatia, el respeto y la valoracion de la
diversidad funcional y comunicativa, desarrollando
competencias de convivenciay sensibilizacion social.

« Presentacion audiovisual: videos sobre la organiza-
cion del centro, los servicios ofrecidos y la partici-
pacion en actividades provinciales.
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« Efemérides y reflexion: mostrar la importancia de
fechas como el Dia Internacional de la Lengua de
Sefas (26 de septiembre)y Dia Nacional de la Len-
gua de Signos en Espafa (14 de junio)y como se ce-
lebran, conectando con lainclusiony la diversidad.

« Observacion y andlisis: ejercicios donde los alum-
nos reflexionan sobre la accesibilidad en transporte
y ocio, identificando barreras y soluciones.

« Juego de roles: simular situaciones cotidianas de
comunicacion visual y accesibilidad, promoviendo
la empatiay la conciencia de la diversidad.

« Debate y cierre: conversacion grupal sobre inclu-
sidn, participacion, lengua de signos y la importan-
cia de celebrar efemérides que visibilizan a la co-
munidad sorda.

A'lo largo del curso escolar.

1,5 horas para Educacién Primaria y 2 horas para Edu-
cacion Secundaria Obligatoria.

50 escolares maximo.

En el centro escolar. El espacio debe estar bien ilumi-
nado, ser tranquiloy sin pasos de gente ni distractores
para propiciar un ambiente adecuado para la atencion
y la escucha.

Esta actividad sera impartida por personal del Centro
Integral de Personas Sordas(C.1.S.M.).



